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Introduccion

El uso de tecnologias de la informacidon y comunicacion (TIC) trasciende y evoluciona en los
procesos de ensefanza; especialmente en entornos de aprendizaje con mediacion virtual se
destaca el uso de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), recursos digitales, fiables,
significantes, estructurados, escalables, reutilizables, adaptables, flexibles, interactivos,
internamente coherentes, instruccionalmente articulados y atemporales (Sanchez, 2014; Tovar,

2014; Cifuentes, 2018).

En este sentido, en lugar de constituirse en elementos netamente informativos se fundamentan
en un paradigma constructivista, posibilitando el aprendizaje significativo que de manera
innovadora utiliza la tecnologia como herramienta al servicio de la educacidn, recobrando el
interés de las nuevas generaciones por el abordaje de temadticas desde el aprendizaje autonomo,
colaborativo y contextual, de manera sincrénica o asincronica (Cifuentes, 2018; Veytia, Lara &
Garcia, 2018). Entre las ventajas del uso de OV A se listan: el fomento del trabajo autébnomo e
independiente por parte del estudiante, la potenciacion del aprendizaje colaborativo y el acceso
a fundamentacion teodrica priori a la discusion académica entre actores y la puesta en practica de

los saberes (Gamba & Moreno, 2014).
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De manera progresiva se ha propuesto el uso de OVA en diversas areas y entornos, por ejemplo,
en el aprendizaje para ingenieria desde un enfoque basado en problemas, a manera de ambientes
que convocan a la significacion contextual de las situaciones (Parra & Narvaez, 2010). Teniendo
en cuenta que las metodologias para el disefio son diversas (Sanchez, 2014), asi como los
propositos de aprendizaje, se evidencia la necesidad de realizar pruebas experimentales con el
fin de evaluar la contribucidon confiable y veraz del OVA en los procesos de ensefianza —
aprendizaje (Vidal, Parra, Tamayo & Blaya, 2017). En este trabajo, se describe el analisis del
uso de OVA, dentro de la estrategia basada en investigacion, en educacioén a distancia y
ambientes virtuales de aprendizaje teniendo como base la percepcion de los estudiantes sobre el

alcance de los propositos de formacion, del aporte de este recurso y sus ventajas.

Metodologia

Este trabajo se desarroll6 a partir de un estudio descriptivo con enfoque cualitativo, para lo cual
se eligié como poblacion de analisis a 1.335 matriculados en un curso académico de pregrado,
enfocado en la aplicacion de técnicas de investigacion y transversal a diversas areas de
conocimiento, extrayendo una muestra aleatoria simple de 148 estudiantes (n= 148) durante el
primer periodo académico del afio 2019. El proceso metodoldgico se desarrollo en las siguientes
fases: 1. Disefio de dos OVA a partir de recoleccion y andlisis de informacion secundaria,
generacion de recursos audiovisuales, asi como de actividades didacticas de autoevaluacion, 2.
Inclusion de las herramientas digitales dentro de la estrategia de aprendizaje basada en
investigacion, 3. Evaluacion de usabilidad y percepcion sobre la eficiencia de los recursos a
través de un instrumento de recoleccion de informacion primaria para lo que se disei6, validé y
aplico una encuesta, 4. Analisis estadistico descriptivo de los datos obtenidos y de

aprobacion, junto con la participacion de los estudiantes en el curso académico.

Resultados

Los resultados evidencian alta usabilidad de los recursos, tal es asi que el 100% de los
estudiantes que hacian parte de la muestra utiliz6 los OVA, como insumos para la
fundamentacién conceptual dentro de su proceso de aprendizaje, recurso seguido por el Foro de

trabajo colaborativo (90.5%) y las grabaciones de Web conferencias (grafico 1).
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Grafico 1. Porcentaje de usabilidad de recursos, 2019
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Fuente: elaboracion propia

Con respecto a la

percepcion del aporte de los recursos dispuestos para el alcance de los

propositos de formacion se determind una ponderacion de 4.7 para los OVA y 4.6 para las

grabaciones de web conferencias (en la escala de 1 a 5). Mientras que la percepcion por parte

de los estudiantes sobre su propio proceso de aprendizaje fue superior a 4 (siendo 1 el nivel mas

bajo y 5 el mas alto), criterio enmarcado en el alcance de los propdsitos de formacion y el nivel

de competencias logrado en el curso (tabla 1),

Tabla 1. Percepcion sobre el alcance de los propositos de formacion, 2019
Indique cuales de las siguientes propdsitos de formacion alcanzo con el desarrollo del curso y el nivel competencia logrado

Disefia
Reconoce técnicamente Contrasta

Identifica Reconoce adecuadamente una encuesta informacion
metodologicamente adecuadamente Desarrolla  Identifica las técnicas deo entrevistaprimaria y
las fases de wunlas técnicas detécnicamente metodologicamente investigacion como  parte secundaria
proyecto para lainvestigacion la matriz dela relacion entre lasutilizadas parade lacomo parte
adecuada aplicacion utilizadas para Vester y el partes de unrecoleccion de metodologia de la
de  técnicas  de la identificacion arbol de proyecto de informacion de un discusién 'y
investigacion del problema  problemas  investigacion primaria. proyecto conclusiones

Media 4,43 4,29 4,19 4,29 4,29 4,14 4,10

Error tipico 0,16 0,18 0,21 0,20 0,20 0,16 0,15

Mediana 5 5 4 5 5 4 4

Moda 5 5 5 5 5 4 4

Desviacion estandar 0,7 0,8 1,0 0,9 0,9 0,7 0,7

Varianza de la muestra 0,6 0,7 1,0 0,8 0,8 0,5 0,5
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Rango 2 2 3 3 3 2 2

Fuente: elaboracién propia

Los indicadores de percepcion anteriormente descritos son respaldados por el porcentaje de
aprobacion académica de 81% y el numero de participacion de 1.242 estudiantes en el curso

académico, correspondientes a 93 % total.

Dentro de las ventajas mas relevantes del uso de OV A se identificaron, la profundizacion en la
tematica dentro de la estrategia pedagogica (seleccionada por el 81% de los integrantes de la
muestra), seguida por la facilidad de acceso a la informacion desde cualquier lugar (76%) y la

facilidad del uso de la herramienta (Grafico. 2).

Grifico 2. Ventajas mas relevantes del uso de OVA, 2019
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Discusion y conclusiones
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El uso del OVA en este estudio esta enmarcado en la necesidad del saber previo al hacer dentro
del proceso de aprendizaje basado en investigacion por lo que la inclusion de estos recursos
dentro de la estrategia pedagdgica, la trazabilidad relacionada con la percepcion de los
estudiantes como actores principales del aprendizaje autonomo y la generacion de competencias
determinadas por la percepcion propia de los actores académicos y soportada por los resultados
de evaluacion, permiten concluir que los OVA constituyen herramientas de gran utilidad dentro
de la estrategia basada en investigacion, promoviendo el autoaprendizaje significativo y
contextual. Resultado acorde con diversas investigaciones en areas distantes de conocimiento y
diferentes estrategias de aprendizaje entre las que se pueden mencionar: el andlisis de uso de
OVA en los procesos de aprendizaje para la Geometria analitica (Vidal et al., 2017), como
estrategia metodolodgica para la ensefianza de la lengua inglesa (Leon, 2011), en la incidencia
de los objetos virtuales de aprendizaje sobre el fortalecimiento de la lectura critica (Cifuentes,

2018), en la ensefianza de la bioética (Warmling, Schneider, Baldisseroto & Levesque, 2016).

A pesar de la evolucion de las TIC muchos docentes las utilizan simplemente como recursos
para mejorar presentaciones digitales tradicionales, por lo que no existe en esos casos una
innovacion frente a los antiguos modelos de transmision magistral de informacion (Caro, 2017).
Mientras que el disefio de los OV A se enmarca en procesos planeados sistematicamente, con un
enfoque contextual y rigor metodologico, cuyo actor principal es el propio estudiante, lo que
resulta en una forma novedosa de generar competencias investigativas y de lograr la apropiacion
de la fundamentacion teorico conceptual requerida en este caso especifico en pro del saber hacer
de la investigacion. Esto se sustenta en los hallazgos relacionados con la percepcion del aporte
de los recursos dispuestos para el alcance de los propdsitos de formacion, evidenciando no solo
la utilidad de los OVA sino que herramientas tecnologicas pueden ser usadas de manera
complementaria y no resultan excluyentes siendo en este estudio las mas relevantes los OVA y

las grabaciones de web conferencias.

Sumado a lo anterior, la percepcion de los estudiantes sobre el alcance de los propoésitos de
formacion y el nivel de competencias logrado en el curso, asi como los indicadores de
aprobacion académica y de participacion son coherentes entre si, lo que refleja la significancia
que tiene el uso de las TIC en general y los OVA en particular sobre la necesidad sentida de

aportar desde las estrategias pedagogicas a menguar las bajas tasas de aprobacion y altas de
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desercion en las instituciones de educacion superior. Necesidad que ha sido documentada en
Colombia por el Banco Mundial (2017) estimando desercion del 42% de las personas, entre 18
y 24 aflos, que ingresan al sistema de educacion superior. Siendo los métodos de estudio y
metodologias de aprendizaje obsoletas una de las causas académicas de desercion a nivel

universitario en el pais (ODES, 2017).
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