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Introducción 

El uso de tecnologías de la información y comunicación (TIC) trasciende y evoluciona en los 

procesos de enseñanza; especialmente en entornos de aprendizaje con mediación virtual se 

destaca el uso de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), recursos digitales, fiables, 

significantes, estructurados, escalables, reutilizables, adaptables, flexibles, interactivos, 

internamente coherentes, instruccionalmente articulados y atemporales (Sánchez, 2014; Tovar, 

2014; Cifuentes, 2018).  

En este sentido, en lugar de constituirse en elementos netamente informativos se fundamentan 

en un paradigma constructivista, posibilitando el aprendizaje significativo que de manera 

innovadora utiliza la tecnología como herramienta al servicio de la educación, recobrando el 

interés de las nuevas generaciones por el abordaje de temáticas desde el aprendizaje autónomo, 

colaborativo y contextual, de manera sincrónica o asincrónica (Cifuentes, 2018; Veytia, Lara & 

García, 2018). Entre las ventajas del uso de OVA se listan: el fomento del trabajo autónomo e 

independiente por parte del estudiante, la potenciación del aprendizaje colaborativo y el acceso 

a fundamentación teórica priori a la discusión académica entre actores y la puesta en práctica de 

los saberes (Gamba & Moreno, 2014).  
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De manera progresiva se ha propuesto el uso de OVA en diversas áreas y entornos, por ejemplo, 

en el aprendizaje para ingeniería desde un enfoque basado en problemas, a manera de ambientes 

que convocan a la significación contextual de las situaciones (Parra & Narváez, 2010). Teniendo 

en cuenta que las metodologías para el diseño son diversas (Sánchez, 2014), así como los 

propósitos de aprendizaje, se evidencia la necesidad de realizar pruebas experimentales con el 

fin de evaluar la contribución confiable y veraz del OVA en los procesos de enseñanza – 

aprendizaje (Vidal, Parra, Tamayo & Blaya, 2017). En este trabajo, se describe el análisis del 

uso de OVA, dentro de la estrategia basada en investigación, en educación a distancia y 

ambientes virtuales de aprendizaje teniendo como base la percepción de los estudiantes sobre el 

alcance de los propósitos de formación, del aporte de este recurso y sus ventajas. 

 

Metodología 

Este trabajo se desarrolló a partir de un estudio descriptivo con enfoque cualitativo, para lo cual 

se eligió como población de análisis a 1.335 matriculados en un curso académico de pregrado, 

enfocado en la aplicación de técnicas de investigación y transversal a diversas áreas de 

conocimiento, extrayendo una muestra aleatoria simple de 148 estudiantes (n= 148) durante el 

primer periodo académico del año 2019. El proceso metodológico se desarrolló en las siguientes 

fases: 1. Diseño de dos OVA a partir de recolección y análisis de información secundaria, 

generación de recursos audiovisuales, así como de actividades didácticas de autoevaluación, 2. 

Inclusión de las herramientas digitales dentro de la estrategia de aprendizaje basada en 

investigación, 3. Evaluación de usabilidad y percepción sobre la eficiencia de los recursos a 

través de un instrumento de recolección de información primaria para lo que se diseñó, validó y 

aplicó una encuesta, 4. Análisis estadístico descriptivo de los datos                 obtenidos y de 

aprobación, junto con la participación de los estudiantes en el curso  académico. 

 

Resultados  

Los resultados evidencian alta usabilidad de los recursos, tal es así que el 100% de los 

estudiantes que hacían parte de la muestra utilizó los OVA, como insumos para la 

fundamentación conceptual dentro de su proceso de aprendizaje, recurso seguido por el Foro de 

trabajo colaborativo (90.5%) y las grabaciones de Web conferencias (gráfico 1).  
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Gráfico 1. Porcentaje de usabilidad de recursos, 2019 

 

Fuente: elaboración propia 

 

Con respecto a la percepción del aporte de los recursos dispuestos para el alcance de los 

propósitos de formación se determinó una ponderación de 4.7 para los OVA y 4.6 para las 

grabaciones de web conferencias (en la escala de 1 a 5).  Mientras que la percepción por parte 

de los estudiantes sobre su propio proceso de aprendizaje fue superior a 4 (siendo 1 el nivel más 

bajo y 5 el más alto), criterio enmarcado en el alcance de los propósitos de formación y el nivel 

de competencias logrado en el curso (tabla 1),  

 
Tabla 1. Percepción sobre el alcance de los propósitos de formación, 2019 

Indique cuales de las siguientes propósitos de formación alcanzó con el desarrollo del curso y el nivel competencia logrado 

 

Identifica 
metodológicamente 
las fases de un 
proyecto para la 
adecuada aplicación 
de técnicas de 
investigación 

Reconoce 
adecuadamente 
las técnicas de 
investigación 
utilizadas para 
la identificación 
del problema 

Desarrolla 
técnicamente 
la matriz de 
Vester y el 
árbol de 
problemas 

Identifica 
metodológicamente 
la relación entre las 
partes de un 
proyecto de 
investigación 

Reconoce 
adecuadamente 
las técnicas de 
investigación 
utilizadas para 
recolección de 
información 
primaria. 

Diseña 
técnicamente 
una encuesta 
o entrevista 
como parte 
de la 
metodología 
de un 
proyecto 

Contrasta 
información 
primaria y 
secundaria 
como parte 
de la 
discusión y 
conclusiones 

        
Media 4,43 4,29 4,19 4,29 4,29 4,14 4,10 

Error típico 0,16 0,18 0,21 0,20 0,20 0,16 0,15 

Mediana 5 5 4 5 5 4 4 

Moda 5 5 5 5 5 4 4 

Desviación estándar 0,7 0,8 1,0 0,9 0,9 0,7 0,7 

Varianza de la muestra 0,6 0,7 1,0 0,8 0,8 0,5 0,5 
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Rango 2 2 3 3 3 2 2 

Fuente: elaboración propia 

 

Los indicadores de percepción anteriormente descritos son respaldados por el porcentaje de 

aprobación académica de 81% y el número de participación de 1.242 estudiantes en el curso 

académico, correspondientes a 93 % total. 

Dentro de las ventajas más relevantes del uso de OVA se identificaron, la profundización en la 

temática dentro de la estrategia pedagógica (seleccionada por el 81% de los integrantes de la 

muestra), seguida por la facilidad de acceso a la información desde cualquier lugar (76%) y la 

facilidad del uso de la herramienta (Gráfico. 2). 

 

Gráfico 2. Ventajas más relevantes del uso de OVA, 2019 

 

Fuente: elaboración propia 
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El uso del OVA en este estudio está enmarcado en la necesidad del saber previo al hacer dentro 

del proceso de aprendizaje basado en investigación por lo que la inclusión de estos recursos 

dentro de la estrategia pedagógica, la trazabilidad relacionada con la percepción de los 

estudiantes como actores principales del aprendizaje autónomo y la generación de competencias 

determinadas por la percepción propia de los actores académicos y soportada por los resultados 

de evaluación, permiten concluir que los OVA constituyen herramientas de gran utilidad dentro 

de la estrategia basada en investigación, promoviendo el autoaprendizaje significativo y 

contextual. Resultado acorde con diversas investigaciones en áreas distantes de conocimiento y 

diferentes estrategias de aprendizaje entre las que se pueden mencionar: el análisis de uso de 

OVA en los procesos de aprendizaje para la Geometría analítica (Vidal et al., 2017), como 

estrategia metodológica para la enseñanza de la lengua inglesa (León, 2011),  en la incidencia 

de los objetos virtuales de aprendizaje sobre el fortalecimiento de la lectura crítica (Cifuentes, 

2018), en la enseñanza de la bioética (Warmling , Schneider, Baldisseroto & Levesque, 2016). 

A pesar de la evolución de las TIC muchos docentes las utilizan simplemente como recursos 

para mejorar presentaciones digitales tradicionales, por lo que no existe en esos casos una 

innovación frente a los antiguos modelos de transmisión magistral de información (Caro, 2017). 

Mientras que el diseño de los OVA se enmarca en procesos planeados sistemáticamente, con un 

enfoque contextual y rígor metodológico, cuyo actor principal es el propio estudiante, lo que 

resulta en una forma novedosa de generar competencias investigativas y de lograr la apropiación 

de la fundamentación teórico conceptual requerida en este caso específico en pro del saber hacer 

de la investigación. Esto se sustenta en los hallazgos relacionados con la percepción del aporte 

de los recursos dispuestos para el alcance de los propósitos de formación, evidenciando no solo 

la utilidad de los OVA sino que herramientas tecnológicas pueden ser usadas de manera 

complementaria y no resultan excluyentes siendo en este estudio las más relevantes los OVA y 

las grabaciones de web conferencias.  

Sumado a lo anterior, la percepción de los estudiantes sobre el alcance de los propósitos de 

formación y el nivel de competencias logrado en el curso, así como los indicadores de 

aprobación académica y de participación son coherentes entre sí, lo que refleja la significancia 

que tiene el uso de las TIC en general y los OVA en particular sobre la necesidad sentida de 

aportar desde las estrategias pedagógicas a menguar las bajas tasas de aprobación y altas de 
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deserción en las instituciones de educación superior. Necesidad que ha sido documentada en 

Colombia por el Banco Mundial (2017) estimando deserción del 42% de las personas, entre 18 

y 24 años, que ingresan al sistema de educación superior. Siendo los métodos de estudio y 

metodologías de aprendizaje obsoletas una de las causas académicas de deserción a nivel 

universitario en el país (ODES, 2017). 
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